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(54) СПОСОБ ИГРЫ “ШАНС В БЕРМУДСКОМ 

ТРЕУГОЛЬНИКЕ” И УСТРОЙСТВО ДЛЯ ОСУ-

ЩЕСТВЛЕНИЯ СПОСОБА 

(57) Изобретение относится к области развлечений 

и игорного бизнеса, более конкретно к настольной 

игре с использованием игральных зарев и фишек, 

которая может быть использована в игорных домах 

(казино) как игра на ставки. Иными словами, 

настоящее изобретение относится к способу и 

устройству для игры на ставки, в которой игрокам 

предоставляется возможность увеличить или 

уменьшить свой начальный капитал в процессе 

игры.  

В способе игры размещают на игровом столе 

игровое поле, на котором формируют множество 

боксов, каждому боксу присваивают значения, 

предлагают игрокам сделать ставки, результат иг-

ры определяют на основе сравнения значений вы-

павших цифр игральных зарев со значениями, при-

своенными боксам игрового поля, на которые сде-

ланы ставки и при совпадении указанных значений 

устанавливают факт выигрыша.  

При этом множество боксов игрового поля 

включают основные и дополнительные боксы, 

причем количество основных боксов игрового поля 

равно количеству возможных выпадающих неоди-

наковых сочетаний значений зарев, т.е. 15, а коли-

чество дополнительных боксов равно количеству 

одинаковых сочетаний значений зарев, т.е. 6.  

Каждому основному и дополнительному боксу 

игрового поля присваивают пару цифр. Дополни-

тельные боксы в розыгрыше не участвуют. Поря-

док расположения боксов на игровом поле следу-

ющий: дополнительные боксы, состоящие из соче-

таний одинаковых цифр игральных зарев, располо-

жены по горизонтали вверху игрового поля. Ос-

новные боксы расположены по вертикали вниз по 

мере убывания значений сочетаний цифр.  

Для проведения игры также предусмотрены 

фишки, которым присвоены цифры, соответству-

ющие цифрам основных боксов. Количество этих 

фишек равно 15. 
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Изобретение относится к области развлече-

ний и игорного бизнеса, более конкретно к 

настольной игре с использованием игральных 

зарев и фишек, которая может быть использова-

на в игорных домах (казино) как игра на ставки. 

Иными словами, настоящее изобретение отно-

сится к способу и устройству для игры на ставки, 

в которой игрокам предоставляется возможность 

увеличить или уменьшить свой начальный капи-

тал в процессе игры. 

Известна лотерейная игра “Спортлото” и 

билеты для ее проведения. Игра заключается в 

том, что участник игры должен угадать опреде-

ленное количество номеров. Карточка для такой 

игры содержит две части. Каждая часть имеет 

изображение полей с числами. Участник игры на 

обоих полях зачеркивает определенное количе-

ство номеров, а затем сдает одну часть карточки 

организаторам игры, при этом другую часть он 

оставляет у себя. После розыгрыша выявляются 

выигравшие карточки, в которых определенное 

количество номеров совпало с разыгранными 

номерами. Владельцам этих карточек выплачи-

вается вознаграждение [1]. 

Недостатком данной игры является то, что с 

момента покупки карточки до момента проведе-

ния розыгрыша проходит много временила это 

значительно снижает азартность игры. 

Известен способ карточной игры и устрой-

ство для его осуществления, при котором разме-

щают на игровом столе игровые поля, на каждом 

из которых формируют множество боксов для 

осуществления ставок, каждому боксу присваи-

вают значения, помещают в устройство для раз-

дачи карт предварительно определенное количе-

ство колод карт, предлагают игрокам сделать 

ставки на своих игровых полях, сдают карты 

игрокам, определяют сумму значений карт, 

сданных каждому игроку, определяют результат 

игры, исходя из полученной суммы значений в 

соответствии с установленным правилом, со-

гласно изобретению, результат игры определяют 

на основе сравнения суммы значений карт со 

значениями, присвоенными боксам игрового 

поля, на которые сделаны ставки, и при совпаде-

нии указанных значений устанавливают фат 

выигрыша. 

Недостатком данной игры является слож-

ность в ее организации. Задачей изобретения 

является создание способа игры и устройство для 

ее проведения, которые не имеют отмеченных 

выше недостатков. 

Поставленная цель достигается тем, что в 

способе игры, при котором размещают на игро-

вом столе игровое поле, на котором формируют 

.множество боксов, каждому боксу присваивают 

значения, предлагают игрокам сделать ставки, 

результат игры определяют на основе сравнения 

значений выпавших цифр игральных зарев со 

значениями, присвоенными боксам игрового 

поля, на которые сделаны ставки и при совпаде-

нии указанных значений устанавливают факт 

выигрыша. 

При этом множество боксов игрового поля 

включают основные и дополнительные боксы, 

причем количество основных боксов игрового 

поля равно количеству возможных выпадающих 

неодинаковых сочетаний значений зарев, т.е. 15, 

а количество дополнительных боксов равно ко-

личеству одинаковых сочетаний значений заров, 

т.е. 6. 

Каждому основному и дополнительному 

боксу игрового поля присваивают пару цифр. 

Дополнительные боксы в розыгрыше не участ-

вуют. Порядок расположения боксов на игровом 

поле, следующий: дополнительные боксы, состо-

ящие из сочетаний одинаковых цифр игральных 

зарев, расположены по горизонтали вверху игро-

вого поля. Основные боксы расположены по 

вертикали вниз по мере убывания значений соче-

таний цифр. 

Для проведения игры также предусмотрены 

фишки, которым присвоены цифры, соответ-

ствующие цифрам основных боксов. Количество 

этих фишек равно 15. 

Следует также отметить, что для упрощения 

игры возможно формирование игровых полей в 

количестве до 15, т.е. на случай, если в игре од-

новременно участвуют до 15 человек. Из этого 

следует, что в игре могут участвовать от 2 до 15 

человек. В заявленной игре игроки играют друг 

против друга, а не против крупье. Все игроки 

делают одинаковые ставки. Размер ставки опре-

деляет крупье и соответствует одному боксу 

игрового поля. 

Изобретение поясняется чертежом, на кото-

ром приведено упрощенное представление 

устройство для игры “Шанс в Бермудском тре-

угольнике”. Устройство содержит игровой стол 

1, на котором размещены игровые поля 2, опре-

деляющие позицию каждого из игроков. На чер-

теже показано 15 игровых полей. Игровые поля 

содержат основные боксы 3 и дополнительны 

боксы 4. Причем пятнадцать основных боксов 

расположены под шестью дополнительными 

боксами. 

 

Пример проведения игры. 

В игре участвуют 10 человек. Каждому иг-

року предлагают сделать одинаковые ставки 

путем “покупки” фишки. У каждого игрока по 

одной фишке. Крупье сбрасывает зары и в случае 

выпадения цифр соответствующих значению 

фишке любого из игроков, выигрыш состоялся. 

В случае же, если цифры зарев соответствуют 

значениям “некупленных” фишек, игра продол-

жается и крупье снова сбрасывает зары. Точно 

также игра продолжается при условии выпадения 

одинаковых цифр зарев, соответствующие зна-

чениям дополнительного бокса. В этом случае 
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игрокам предлагают сделать дополнительные 

ставки. Во всех случаях, когда устанавливается 

факт выигрыша, крупье оставляет заведению 

определенный процент от суммы сделанных 

ставок. 

 

 
ФОРМУЛА ИЗОБРЕТЕНИЯ 

 

 

 

1. Способ игры, при котором, размещают на 

игровом столе игровые поля, на которых для 

осуществления ставок формируют множество 

основных и дополнительных боксов, каждому из 

которых присваивают значения, а игрокам пред-

лагают сделать на своих игровых полях, после 

чего определяют результат на основе сравнения 

значений фишек с выпавшими значениями и при 

совпадении вышеуказанных значений устанав-

ливают факт выигрыша, отличающийся тем, что 

количество основных боксов равно количеству 

возможных выпадающих неодинаковых сочета-

ний цифр заров, а количество дополнительных 

боксов равно количеству возможных выпадаю-

щих одинаковых сочетаний цифр заров. 

2. Способ по п.1, отличающийся тем, что 

количество основных боксов определяют равным 

пятнадцати. 

3. Способ по п.1, отличающийся тем, что  

 

 

 

количество дополнительных боксов опреде-

ляют равным шести. 

4. Способ по п.1, отличающийся тем, что 

используют два шестигранных зара. 

5. Устройство для игры, содержащее игро-

вые поля, расположенные на игровом столе, на 

которых формируют множество основных и 

дополнительных боксов, отличающийся тем, что 

количество основных боксов равно количеству 

возможных выпадающих неодинаковых сочета-

ний цифр заров, а количество дополнительных 

боксов количеству возможных выпадающих 

одинаковых сочетаний цифр заров. 

6. Устройство по п.5, отличающееся тем, 

что количество основных боксов определяют 

равным пятнадцати. 

7. Устройство по п.5, отличающееся тем, 

что количество дополнительных боксов опреде-

ляют равным шести. 
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